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Navodila Upute Instructions

Enomestno seStevanje in odStevanje: prvi kratek pritisk je
enomestno seStevanje in odstevanje.

Vadite, ponovno pritisnite na kratek ¢as, da primerjate velikost
enomestne Stevilke plus ali minus.

Zbrajanje i oduzimanje-jednoznamenkasti broj: Prvi kratki
pritisak je Zbrajanje i oduzimanje- jednoznamenkasti broj.
Ponovno vjezbajte, ponovno pritisnite na kratko vrijeme kako
biste usporedili veliCinu jednoznamenkastog plus ili minus
broja.

One-digit addition and subtraction: the first short press is one-
digit addition and subtraction.

Practice, short press again to compare the size of the single
digit plus or minus.

Dvomestno seStevanje in odStevanje: prvi kratek pritisk je
dvomestno seStevanje in odStevanje.

Vadite, znova na kratko pritisnite, da primerjate dvomestno
seStevanje in odStevanje.

Dvoznamenkasto zbrajanje i oduzimanje: Prvi kratki pritisak je
dvoznamenkasto zbrajanje i oduzimanje.
Viezbajte, ponovno kratko pritisnite kako biste usporedili
dvoznamenkasto zbrajanje i oduzimanje.

Two-digit addition and substruction: the first short press is
two-digit addition and subtraction.

Practice, short press again to compare the two-digit addition
and subtraction.

MnoZenje in deljenje: prvi kratek pritisk je vaja mnoZenja in
deljenja, ponoven kratek pritisk pa za razmerje operacij
mnozenja in deljenja.

Mnozenje i podjela: prvi kratki pritisak je viezba mnozenja i
podjele, a ponovni pritisak je za omjer operacija mnozenja i
podjele.

Multiplier operation: the first short press is the exercise of
Multiplication and division, and again short press for
multiplication and division operation ratio.




Igralni nacin: 3 igre skupaj, kratek pritisk za preklop med
razli¢nimi igrami.

Nacin igre: 3 igre zajedno, kratak pritisak za prebacivanje
izmedu razli¢itih igara.

Igralni nacin: 3 igre skupaj, kratek pritisk za preklop med
razli¢nimi igrami, razdeljenimi na.

Nacin igre: ukupno 3 igre, kratki pritisak za prebacivanje
izmedu razli¢itih igara podijeljenih.

Game mode: 3 games in total, short press to switch between
different games.

Ko se igra zacne, bodo $tevilke 3 sekunde utripale na zaslonu,
Ce otrok ponovi Stevilko v doloCenem Casu, se bo to Stelo za
preboj.

Uspeh, skupaj 5 stopenj, vsaka stopnja ima 5 vpra$an;,
tezavnost pa se povecCuije.

Zaslon za iskanje velikosti bo naklju¢no prikazal 3 nize $tevilk,
posluSajte vprasanje, malcki najdejo najvecjo/najmanjSo/ v
dologenem intervalu v doloéenem €asu.

Stevilo vpradanj se $teje kot uspesen odgovor. Skupaj je 6
stopenj, s 5 vpraSaniji v vsaki stopnji.

TeZavnost nara3ca.

Kada igra zapoCne, brojevi ¢e treperiti na zaslonu 3 sekunde,
a ako dijete ponovi broj u odredenom vremenu, to ¢e se
smatrati probojem.

Uspjeh, ukupno 5 razina, svaka razina ima 5 pitanja, a
poteSkoca se povecava.

Zaslon za pretrazivanje veli¢ine nasumiéno ¢e prikazati 3
skupa brojeva, slusati pitanje, mali§ani pronaci maksimum /
minimum / u odredenom intervalu u odredenom trenutku.

Broj pitanja smatra se uspjesnim odgovorom. Ukupno 6 razina,
s 5 pitanja na svakoj razini.

Poteskoca raste.

When the game starts, the numbers will flash on the screen for
3 seconds, if the child reproduces the number within the
specified time, it will be considered a breakthrough.

Success, a total of 5 levels, each level has 5 questions, and
the difficulty increases.

The find size screen will randomly display 3 sets of numbers,
listen to be question, Toddlers find the maximum/minimum/ in
a certain interval within the specified time.

The number of questions is counted as a successful answer.
There are 6 levels in total, with 5 questions in each level.
Difficulty increases upwards.

Funkcionalna navodila za uporabo

Funkcionalne upute za uporabu

Functional Operation Instructions

Poiscite vzorec: zaslon bo naklju€no prikazal skupino obicajnih
Stevil.

Po zakonu Stevil otroci upoStevajo ustrezna pravila v
dolo¢enem Casu.

Kot uspeSen odgovor se Steje Stevilka zakona, skupaj je 5
stopenj in vsaka stopnja ima 5 vpra$an;.

TeZavnost nara$ca.

PotraZite uzorak: zaslon ¢e nasumiéno prikazati skupinu
normalnih brojeva.

Prema zakonu brojeva djeca slijede relevantnim pravilima u
odredenom vremenu.

Za uspjeSan odgovor smatra se broj zakona, ukupno je 5
stupnjeva, a svaka razina ima 5 pitanja.

PoteSkoca raste.

Find the pattern: the screen will randomly display a group of
regular numbers.

According to the law of numbers, the children follow the
corresponding rules within the specified time.

The number of the law is counted as a successful answer,
these are 5 levels in total and each level has 5 questions.
Difficulty increases upwards.

Nacin formule: s kratkim pritiskom preklopite formulo oziroma:

formulo seStevanja/formulo odstevanja/formulo

mnozenja/formulo deljenja.

Nacin formule: Kratko pritisnite prebacite formulu ili: formulu
zbrajanja/formulu oduzimanja/formulu za mnozenje/formulu za
podjelu.

Formula mode: short press to switch the formula, respectively:

addition formula/subtraction formula/multiplication

formula/division formula.

N
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<

Casovno stikalo: to funkcijo lahko vasi otroci uporabljajo za
osvajanje pravil delovanja.

Nato ga vklopite, s kratkim pritiskom nastavite ¢as odgovora
na vsako vprasanie, ki je 5 sekundni ¢as in 10 sekundni ¢as.
Odgovorite na vprasanja in igrata po vnosu odgovora
samodejno presodi ali je pravilno ali narobe.

Vremenski prekida¢: Ovu znacajku vasa djeca mogu koristiti
za osvajanje pravila operacije.

Zatim ga ukljucite, kratko pritisnite da biste postavili vrijeme
odgovora na svako pitanje, $to je 5 sekunda vremena i 10
sekunda vremena.

Odgovorite na pitanja i automatski procijenite je li to tocno ili

Timing switch: this function can be used by your children to
master the rules of operation.

Then turn it on, short press to set the answering time of each
question, which is 5 second timing and 10 second timings.
Answer the questions inside, and the machine automatically
judges right or wrong after entering the answer.




(Opomba: sprememba s kratkim pritiskom ni veljavna v nacinu
igre in nadinu formule).

Ce ste na mirnem mestu, kot je knjiznica, dolgo pritisnite gumb,
da zmanjSate/povecate zvok odgovora.

pogresno nakon unosa odgovora.

(Napomena: Promjena kratkim pritiskom nije valjana u nacinu
igre i naginu formule).

Ako se nalazite na mirnom mjestu, kao $to je biblioteka, dugo
pritisnite gumb kako biste smanjili/povecali zvuk odziva.

(Note: short press modification is invalid in game mode and
formula mode).

If you are in a quiet place such as a library, long press the
button to close/open answer sound.

Opomnik: Ce igrade ne uporabljate 7 minut, se bo igrada
samodejno izklopila.

Obrnite stikalo nazaj v polozaj za izklop in ga nato znova
vklopite.

Podsjetnik: Ako igracku ne koristite 7 minuta, igracka Ce se
automatski iskljuditi.

Vratite prekida€ u polozaj za iskljucivanje, a zatim ga ponovno
ukljucite.

Reminder: If you do not operate for 7 minutes, the computer
will automatically shut down.

Turn the switch back to the off position, and then turn it on
again.

Opozorilo: Tega izdelka ne smete segrevati, potopiti v vodo,
uporabljajte ga stran od ognja.

Embalaza ni igraga, prosimo, da je dojencki ne vzamejo za
igro, da se izognete nevarnosti!

Igra¢a naj se uporablja pod neposrednim nadzorom odrasle
osebe, odrasla oseba mora igraco vzeti iz embalaze in jo dati
otrokom!

Otrokom ne dovolite, da se igrajo z razstavljenimi,
poSkodovanimi ali deformiranimi izdelki, da se izognete
nenamernemu poZiranju, zadusitvi in podkodbam.

Namestitev in zamenjava baterije sta samo za odrasle.

Slike v navodilih za uporabo se razlikujejo od dejanskega
izdelka, glejte dejanski izdelek!

Navodila vsebujejo pomembne informacije in jih je potrebno

hraniti!

Upozorenje: Ne zagrijavajte ovaj proizvod, ne stavljajte ga u
vodu, koristite ga daleko od vatre.

Ambalaza nije igraka, molimo vas da je ne uzimate za igru
kako biste izbjegli opasnost!

Igracku treba koristiti pod izravnim nadzorom odrasle osobe,
odrasla osoba mora izvaditi igracku iz ambalaze i dati je djeci!
Ne dopustite djeci da se igraju izlozenim, ostecenim ili
deformiranim proizvodima kako biste izbjegli sluajno gutanje,
gusenje i ozljede.

Instaliranje i zamjena baterije su samo za odrasle.

Slike u uputama za uporabu razlikuju se od stvarnog
proizvoda, pogledajte stvarni proizvod!

Upute sadrze vaZne informacije i treba ih ¢uvati!

Warn: This product cannot be scalded, immersed in water,
keep away from fire.

The packaging part is not a toy, please do not let infants take it
out to play to avoid danger!

Toys mush be used under the direct supervision of an adult and
removed from the packaging by an adult, take it out and give it
to children!

Do not let children play with disassembled, damaged or
deformed products, so as to avoid accidental swallowing,
suffocation and injury accidents.

Battery installation and replacement are for adults only.

The pictures in the instruction manual are different from the
actual product, please refer to the actual product!

The instructions contain important information and must be
kept!

Ta letak shranite, saj vsebuje pomembne informacije.
Ne metati na tla.

ZadrZite ovaj letak jer sadrzava vazne informacije.
Ne bacajte na zemlju.

Retain leaflet as it contains important information.
Do not throw on the ground.

Certifikati: CE

Materiali: ABS, plastika

Garancija: 6 mesecev

Proizvedeno na Kitajskem

Prodajalec: AMAREEN, DALAS ONLINE d.o.0., Perkova ulica
17, 1230 Domzale, Slovenija, EU

Certifikati: CE

Materijali: ABS, plastika

Jamstvo: 6 mjeseci

Proizvedeno u Kini

Prodava¢: AMAREEN, DALAS ONLINE d.o0.0., Perkova ulica
17, 1230 Domzale, Slovenija, EU

Certificates: CE

Materials: ABS plastic

Warranty: 6 months

Made in China
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